DOBBLE

Dobble to je 50 symboll na 55 kartdch, po 8 symbolech na karté. Mezi dvé-
ma kartami je vzdy jeden shodny symbol a vy musite uréit, ktery symbol to je.

Dfiv neZ za¢nete

Pokud jste Dobble jesté nehrdli, seznamte se s hrou tak, Ze z balicku karet vytdhne-
tfe dvé karty a poloZite je na stll pfed hrdce. Najdéte shodné symboly na dvou kartdch
(maji stejny tvar, barvu, jediné velikost mize byt jind). Prvni hrdg, ktery najde shod-
né symboly, musi vyslovit ndzev tohoto symbolu. Opakujte fento krok, dokud vsich-
ni hrad&i nepochopi, ze na dvou kartdch existuje pouze jeden spoleny symbol.

Cil hry
Af uz budete hrdt jakoukoliv z pé&ti mini-her, vZzdy je cilem hry byt nejrychlej§im hradcem, ktery po-
jmenuje stejny symibol na dvou kartdch. Dalsi krok, ktery ndsleduje, zdlezi na konkrétni mini-hfe.

Mini-hry
Double je série mini-her na postieh, ve které jsou zapojeni vSichni hrdci soucasné. Mlze-
tfe hrat v urcitém pofadi, ndhodné nebo kontinuding, ddleZité je, aby se vsichni bavilil

Konec hry
Hrac, ktery vyhraje nejvic mini-her vyhrava.
Kazddmini-hramdasvdapravidla pro pridélovanibodd, protojsme provdsvytvorilibodovacisytém.

Bodovy systém v turnajové hie

Pekelnd véz: +1 bod za kazdou kartu, +5 bodU pro hrdce s nejvétsim poctem karet

Studna: +10 bodU pro hrdce, ktery se nejrychleji zbavi karet, -20 bodd poslednimu hréci
Otrdveny ddrecek: +20 bodl pro hrdce s nejmensim poctem karet, +10 bodd pro hréce s
Hofi: -5 bodU za prohrané kolo

Chyt je véechny: +1 bod pro kazdého, kdo ziskal kartu

MINI-HRY

Pekelnd véz (Mini-hra 1)

Kazdému hrdci rozdejte jednu kartu licem dold. Zbylé karty umistéte v balicku licem nahoru,
doprostfed stolu. Na dany signdl hrdci otoli své karty. Hrag, ktery prvni pojmenuje shodny
symbol na své karté a na karté v balicku, si kartu z balicku vezme. Hra pokracuje ddl s noveé
odkrytou kartou v balicku.

Cilem hry je ziskat co nejvice karet z balicku. Hra kondi, kdyZ je balicek dobrdn.

Studna (Mini-hra 2)

Mezi hrdce rozdejte vsechny karty kromé posledni. Tu umistéte doprostfed stolu licem nahoru.
Hraci polozi svdj balicek karet na stll pred sebe licem dold. Na dany signdl hr&céi ofoci své
karty. Hra¢, ktery prvni pojmenuje shodny symbol na své karté a na karté uprostred stolu, d&
svou kartu doprostied stolu a oto&i ve svém balicku dalsi kartu. Hra pokracuje plynule dal.
Cilem hry je zbavit se viech karet. Hr&¢, ktery se jako posledni zbavil karet, prohrdl.

Hofi (Mini-hra 3)

Hraje se v nékolika kolech (min. 5 kol).

V kazdém kole dostane hrdc kartu licem dold do natazené ruky. Na dany signdl hrdci druhou
rukou ofoci své karty. Prvni hrdc, ktery najde a pojmenuje shodny symbol na své karté a karté
protfihrdce, dd svou kartu do ruky protihrdce, se kterym mél shodny symbol. Tento hrd¢ hledd
shodny symbol mezi nové nabitou kartou a kartou protinrdct. Ostatni hraci hledaiji také. Hraci
si fakto preddvaiji vdechny karty, které maji v ruce.

Cilem hry je zbavit se svych karet. Kolo konci pokud jsou vsechny rozdané kar-
ty v ruce jednoho hrdce. Ten tyto karty polozi k sobé& na stal a hra pokracuje no-
vym kolem. Hrd¢, ktery po skon&eni vsech kol md nejvyssi pocet karet, prohrdl.

Chyt je véechny (Mini-hra 4)

Hraje se v nékolika kolech.

Kazdému hrdci je rozddna jedna karta licem dold. Doprostted stolu se umisti jedna karta
licem nahoru. Ostatni karty jsou ddny stranou pro dalsi kolo. Na dany signdl hr&ci ofoci své
karty a hledaji shodny symbol mezi sttedovou karfou a jakoukoliv karfou hracl. Hrde, ktery
najde shodny symbol a pojmenuje ho, si vezme kartu protinrdce, na které shodu objevil, Kartu
polozi vedle sebe licem doll. Karta uprostied stolu zUstava.

Hra pokracuje se zbylymi kartami hrdcd, dokud nejsou viechny karty rozebrdny. Pro dalsi kolo
se z balicku rozdaji nové karty.

Cilem hry je byt hrdcem s nejvetsim poctem karet. Hra kondéi, pokud je balicek rozebrdn.

Otraveny ddarecéek (Mini-hra 5)

Kazdému hr&ci rozdejte jednu kartu licem doll. Zbylé karty umistéte v balicku licem nahoru
doprostfed stolu. Na dany signdl hr&ci otoci své karty. Hraci hledaji shodny symbol na karté
v balicku a kartdch ostatnich hr&&d. Prvni hrd&, ktery najde shodu, umisti kartu z balicku na
kartu hrdce, na které byla nalezena shoda. Hra pokracuje plynule ddl s dalsi kartou v balicku.
Cilem hry je, byt hrdcem s nejmensim poctem karet. Hra kong&i, pokud jsou rozebrdny viech-
ny karty z balicku.
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